
PROGRAMA

09:00 RECEPCIÓN DE ASISTENTES

09:30 BIENVENIDA E INAUGURACIÓN

 Autoridades y Organización

09:45 Mar España
 Directora de la AEPD (Agencia Española de Protección de Datos)

 “LA PROTECCIÓN DE LA AEPD A LOS MENORES EN UN MUNDO DIGITAL”

10:05 José Antonio Luengo
 Decano del Colegio Oficial de la Psicología de Madrid

 “EFECTOS Y DESAFÍOS DE UNA SALUD MENTAL ENTRE PANTALLAS”

10:25 Miguel Escassi
 Director de Relaciones  Institucionales y Políticas Públicas de Google España

 “CRECIENDO CON GOOGLE”

10:45    Panel 1

 RETOS Y OPORTUNIDADES PARA EL BIENESTAR DIGITAL ADOLESCENTE

 • Isabel Diego
Psicóloga sanitaria y forense, vocal del COPCA

 • Laura Cuesta
Docente experta en Marketing y Comunicación Digital

 • Leire Lasuen
Responsable de Formación de PantallasAmigas

 

11:30 PREMIOS PANTALLASAMIGAS (entrega)

11:45 DESCANSO

12:05    Panel 2

 ADOLESCENTES EN PRIMERA PERSONA:
EMOCIONES Y EXPECTATIVAS TRAS LAS PANTALLAS

 • Alumnado de ESO
Moderado por Jacobo Camarena, actor, Teo en la serie HIT

12:35 Ana Isabel Estévez
 Dra. en Psicología especializada en adicciones sin sustancia.
 Universidad de Deusto

 “USO PROBLEMÁTICO DE REDES SOCIALES Y VIDEOJUEGOS: ORIGEN Y
 CONSECUENCIAS”

12:55    Panel 3

 PROTECCIÓN, DESARROLLO Y PARTICIPACIÓN DE MENORES
DE EDAD EN INTERNET

 • María González
Directora de Políticas Públicas y Regulación de Adigital

 • Yasmina Laraudogoitia
Responsable de Políticas públicas y Relaciones Gubernamentales de TikTok 
España y Portugal

 • Belén Andrade
Especialista en Derechos Digitales para la Infancia de UNICEF España

13:55 CIERRE SESIÓN MATINAL

16:00 Gemma Martínez
 Investigadora en Comunicación Social de EU Kids Online UPV/EHU

 Miguel Ángel Casado
 Profesor e investigador UPV/EHU. Coordinador EU Kids Online UPV/EHU
 para el proyecto SIC-Spain3.0

 “BIENESTAR DIGITAL EN EDUCACIÓN PRIMARIA DESDE
 LA PERSPECTIVA DOCENTE”

16:15    Panel 4

 NUEVOS DESAFÍOS: REALIDAD VIRTUAL, METAVERSO E INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL GENERATIVA

 • Carlos Gurpegui
Experto en promoción de la salud y TIC

 • Carlos G. Tardón
Doctor en Psicología especializado en gamificación y videojuegos

 • Andoni Eguíluz
Doctor en informática. Miembro de Deusto Learning Lab

17:15 Iñaki Alonso
 Director de Kunina Sports & Education

 “ENTORNOS SEGUROS Y SALUDABLES PARA LA INFANCIA”

17:45    Panel 5

 PROGRAMAS Y PROYECTOS PARA LA PREVENCIÓN
 • Sonia Acero

Responsable de acción social en Santa María Ikastetxea
 • Alicia Rodríguez

Técnica del Área de Promoción de la Salud de Fundación MAPFRE
 • Andrés G. Bellido

Creador del Programa TEI, Tutoría entre Iguales

18:45 DESPEDIDA Y CIERRE

Ciudadanía Conectada

CUIDANDO LA
SALUD MENTAL
Y EL BIENESTAR
EMOCIONAL
DE UNA
ADOLESCENCIA
CONECTADA
JORNADA 2023 / 5 DE OCTUBRE

SANTANDER www.ciudadaniaconectada.es

#CiudadaniaConectada2023

PROMUEVE COLABORA

APOYO INSTITUCIONAL COFINANCIA

Moderación

Carlos Gurpegui
Mónica Cadelo

Moderación panel 2
Jacobo Camarena


